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Priloge
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Propozicije za tekmovanje SKL koSarka v sezoni 2010/2011

1. ¢len
Te propozicije urejajo potek tekmovanj SKL kosarka, ki jih organizira Zavod SKL Ljubljana.

2. ¢len
Tekmovalni sistem, nacin tekmovanja, spored in naéin vodenja teh tekmovanj dolo¢i Tekmovalna komisija Zavoda
SKL Ljubljana. Vsa tekmovanja se urejajo s temi propozicijami. Sestavni deli propozicij so prav tako uradni del teh
propozicij, sprejme pa jih programski svet SKL pri Zavodu SKL Ljubljana.

3. ¢len
Propozicije veljajo za osnovnogolsko in srednjesolsko tekmovanje SKL ko3arka v $olskem letu 2010/2011. Sestavljene
so iz dveh delov: osnovnega in sestavnega. Slednji vsebuje pravilnike za organizacijo in vodenje tekmovanja SKL
kosarka.

Vodstvo tekmovanja

4. ¢len
Vse tekme v tekmovanju SKL kosarka vodi Tekmovalna komisija Zavoda SKL Ljubljana. Tekmovalna komisija lahko
imenuje tudi vodjo za posamezno tekmovanje. Komisija lahko imenuje obmocne poverjenike, ki so uradni ¢lani
komisije.

5. ¢len
Vse tekme se igrajo v skladu z uradnimi Pravili koSarkarske igre, ki jih je sprejela Mednarodna koSarkarska zveza
(FIBA) z dolo¢enimi modifikacijami, ki so napisane in razlozene v Pravilih igre SKL koSarka.

***7 oktobrom 2010 veljajo nova koSarkarska pravila, ki so napisana in razlozena v uradnih Pravilih kosarkarske igre
(FIBA). Ker pa se zavedamo, da je stroSek prilagoditve dvorane na nova pravila (nove ¢rte na igriScu, posodobitev
semaforja za 24 sekund,...) za Sole velik zalogaj, je SKL sezona 2010/2011 prehodno obdobje. Kar se novih dimenzij in
ért na igriscu tice je pomembno le, da je za vsako tekmo ustrezno (lahko z lepilnim trakom) in na pravilni razdalji
oznacena Crta, ki oznacuje met za tri tocke. Ostala nova pravila se seveda upostevajo, kot so zapisana v uradnih Pravilih
kosarkarske igre, ki jih je sprejela Mednarodna kosarkarska zveza (FIBA).***

Potek tekmovanja

6. ¢len
Tekmovanje SKL kosarka je ve¢stopenjsko:
- prva stopnja: ligaski del (obmocne lige)
- druga stopnja: izlo€ilni del (osmina finala, Cetrtina finala in polfinale);
- tretja stopnja: finale na drzavni ravni.

Natancen sistem tekmovanja osnovnoSolcev, dijakov in dijakinj v sezoni 2010/2011 je razloZen pod tocko 6.8 - Potek
tekmovanja in v uvodnem biltenu SKL kosarke za sezono 2010/2011.

Prva stopnja tekmovanja bo potekala od septembra oz. oktobra 2010 do januarja 2011, druga stopnja od januarja 2011
do aprila 2011, finalne tekme bodo v drugi polovici aprila 2011.

7. ¢len
Podroben sistem tekmovanja, koledar tekmovanja in spored tekem sprejme Tekmovalna komisija Zavoda SKL
Ljubljana po zakljucku prijav. Koledar bo objavljen na spletni strani www.skl.si, Sole ga bodo dobile tudi po
elektronski poti.

Sistem in razpored tekmovanja osnovnoSolcev, dijakov in dijakinj v sezoni 2010/2011 je natan¢no razlozen tudi v
uvodnem biltenu SKL kosarka, ki so ga sodelujoce Sole prejele pred sezono.

Sprejeti koledar tekmovanja in spored tekem se lahko spremenita le, ¢e to zahtevajo splosni interesi (Solski koledar,
neposredni TV prenos, zasedenost Sportnega objekta ali druge objektivne situacije). O tem odlo¢a Tekmovalna
komisija skupaj z zainteresiranimi Solami.


http://www.skl.si/

8. ¢len
Tekmovanje SKL kosarka v $olskem letu 2010/2011 za osnovne in srednje $ole bo potekalo od septembra oz. oktobra
2010 do aprila 2011. Tekme srednjih Sol bodo ob torkih od 12. ure naprej v telovadnicah oz. $portnih dvoranah $ol,
tekme osnovnih Sol pa ob sredah od 13. ure naprej. Po dogovoru bo tekme mogoce odigrati tudi v drugem terminu, ¢e
bodo za to obstajali objektivni razlogi.

Vse tekme se igrajo po dolocilih, ki so napisana v poglavju »Program odigravanja tekme«.

9. ¢len
Tekmo mora Sola gostiteljica organizirati tako kot narekujejo navodila za organizacijo (glej Sestavni del propozicij;
Program tekme; Protokol tekme; Navodila za organizacijo tekme).
Ce se tekma ne more odigrati ob doloenem &asu ali Ge je bila prekinjena zaradi hude okvare (razsvetljave, loma kosev,
table), ki je ni mogoée odpraviti v 30 minutah, se odigra ali nadaljuje v naslednjih 24 urah. Ce okvara 3¢ ni odpravljena
in gostitelj nima moznosti igranja tekme na drugem igriscu, se tekma odlozi. O tem odlo¢a Tekmovalna komisija.

10. ¢len
Ce je tekma preloZena in je iz objektivnih razlogov ni mogoée odigrati v naslednjih 24 urah (dokazana epidemija na
Soli, smrt na $oli, naravna nesreca, Sola v naravi ipd.), doloc€ita Solski ekipi sporazumno nov termin v dogovoru z
Zavodom SKL Ljubljana.
Sola, ki zaprosi za spremembo termina, mora o tem najprej obvestiti vodjo ko3arkarskega programa pri Zavodu SKL
Ljubljana. Ce ta spremembo odobri, mora pisno obvestiti Zavod SKL Ljubljana, da o tem odlo¢a §¢ TK SKL.
Spremembo termina mora $ola sporoéiti vsaj Stirinajst dni pred dolodenim datumom tekme. Ce je do tekme manj kot
§tirinajst dni, je moZno preloziti tekmo samo ob soglasju obeh $ol in Zavoda SKL Ljubljana. Ce se ekipi ne moreta
sporazumeti, dolo¢i nov termin Zavod SKL Ljubljana.
Ce pride do prekinitve tekme iz subjektivnih razlogov (izgredi, samovoljen odhod ekipe z igri§¢a itd.), po dospeli
dokumentaciji (poro¢ilih o dogodku) o nadaljevanju tekme in kazni odlo¢a TK SKL.

Sole naj Zavodu SKL Ljubljana ¢im prej sporoéijo datume, ko nameravajo imeti $olo v naravi, da bi se lahko
pravocasno prilagodil koledar tekmovanja.

11. ¢len
Tekma, prekinjena iz objektivnih razlogov (polomljena tabla, izpad elektricne energije ipd.) se nadaljuje tako, da
upostevamo cas, izid in stanje tekme v trenutku prekinitve.

12. ¢len
Tekme se lahko igrajo v dvoranah oz. Solskih telovadnicah, ki jih bo registrirala Tekmovalna komisija. Registracija
obsega kontrolo vseh mer igrisca, aparatur (semafor, merilnik asa za 24 sekund, oznako za dolocanje posesti Zoge,
Stevilo osebnih napak igralca in bonusa) ter kontrolo vseh pogodbeno dogovorjenih obveznosti med Solo in Zavodom
SKL Ljubljana.

13. ¢len
Zapisnikarska miza je organizirana po pravilih FIBA.

14. ¢len
Tekme se igrajo z uradnimi zogami tekmovanja SKL ko3arka — to je Zoga znamke Spalding. Sola gostiteljica je dolzna
dati 20 minut pred uradnim zacetkom tekme vsaki ekipi po 2 (dve) ogrevalni zogi ter uradno igralno Zogo. Vse to
preveri prvi sodnik tekme. Ce se ugotovi, da tekma ni bila odigrana z uradno Zogo, se sodnik kaznuje z odvzemom
sodniske takse, Sola organizatorka tekme pa s kaznijo 40 €.

15. ¢len

Osnovnosolsko ekipo SKL sestavlja 20 igralk in igralcev - 10 uéenk in 10 uéencev. Sola lahko registrira ve¢ igralk in
igralcev. Igralke in igralci v letu 2011 ne smejo biti starej$i od 16 let (igralci in igralke rojeni leta 1995 in mlajsi). Sole,
ki imajo manj kot 250 ufenk in ucencev, lahko nastopijo skupaj s sosednjo Solo, vendar skupno stevilo ucenk in
uéencev na zdruzenih $olah ne sme presegati 500. Na srednjeSolskih tekmah SKL kosarka za vsako ekipo nastopa
najve¢ 12 igralk oz. igralcev. Sola lahko registrira ve¢ igralk in igralcev. Ti v letu 2011 ne smejo biti starejsi od 20 let
(igralci in igralke rojeni leta 1991 in mlajsi). Igralke in igralci so pravilno registrirani pri Tekmovalni komisiji Zavoda
SKL Ljubljana potem, ko je potrjen pravilno izpolnjena registracija na spletni strani www.skl.si. Enako velja za trenerja
ekipe in njegovega pomoénika. O naknadnih prijavah med tekmovanjem odlo¢a TK SKL.

Ekipe, igralci in trenerji



16. clen
Uradno osnovnosolsko ekipo sestavljajo: igralke oz. igralci (skupaj 20), trener, pomoc¢nik trenerja in vodja ekipe (to je
ravnatelj-ica Sole). Vsi morajo imeti veljavne uradne dokumente SKL, ki so potrjeni ob registraciji pri Tekmovalni
komisiji.

Uradno srednjeSolsko Solsko ekipo sestavljajo: igralci oz. igralke (12 igralk oz. 12 igralcev), trener, pomocnik trenerja
in vodja ekipe (to je ravnatelj-ica Sole). Vsi morajo imeti veljavne uradne dokumente SKL, ki so potrjeni ob registraciji
pri Tekmovalni komisiji.

Sole morajo do zagetka tekmovalnega dela prek spletne strani www.skl.si registrirati igralce za tekoGo sezono. V
rubriki izpolnejo podatke o $oli, imena in priimki tekmovalk in tekmovalcev, trenerjev in njihovih pomocénikov ter
vodje ekipe ipd. Ce med tekmovalno sezono pride do zamenjave trenerja ali pomoénika trenerja, je treba o tem
obvestiti TK Zavoda SKL Ljubljana.

Zavod SKL Ljubljana bo $olam vrnil potrjene kopije, ki bodo veljale kot uradno dokazilo o registraciji.
Podatke iz registracije bo Zavod SKL Ljubljana uporabil tudi za poSiljanje obvestil in gradiv.

Sola mora pravilno izpolnjeno registracijo opraviti do 15. oktobra. Ce posamezna ekipa ne bo imela potrjenega
registracijskega obrazca s strani Tekmovalne komisije Zavoda SKL, se bo tekma registrirala z izidom 20 : 0 za
nasprotno ekipo. Ce $ola dokumentacije ne bo uredila tudi do naslednje tekme, lahko sledijo strozji ukrepi (izkljuéitev
ekipe iz tekmovanja).

17. ¢len
Tekmujejo lahko samo tisti igralci in igralke, ki imajo veljavne tekmovalne dokumente.
Trener je dolzan 30 minut pred zacetkom tekme predati zapisnikarju tekme seznam vseh nastopajocih igralk in
igralcev, trenerjev in vodje ekipe. Na seznamu so priimek in ime igralke oz. igralca ter Stevilka dresa.

18. ¢len
Zazeleno je, da v tekmovanju SKL kosarka nastopijo igralke in igralci, ki imajo v tekoGem konferenénem obdobju
pozitiven Solski uspeh.

Prav tako morajo imeti vsi tekmovalci, ki igrajo v Solski ekipi, pisno odobritev s podpisom starSev, da smejo igrati v
tekmovanju SKL kosarka. Seznam s podpisi starSev se hrani na Soli. Igralci morajo biti nezgodno zavarovani.

19. ¢len
Tekmovalna komisija lahko za posamezne tekme dolo¢i svoje posebne nadzornike (delegate), ki skrbijo za regularnost
tekem in porocajo Zavodu SKL Ljubljana o organizaciji, disciplini in poteku tekmovanja. Nadzorniki so lahko ¢lani
Zavoda SKL Ljubljana ali obmocni poverjeniki.

20. ¢len
Tekmovanje SKL kosarka je namenjeno $portni vzgoji in doZivljanju porta, ne pa izkljuéno dosezku in poudarjanju
kakovosti. Zato ob prijavi v tekmovanje pricakujemo od vseh udelezencev — Se posebej od vodij ekip, trenerjev,
sodnikov in igralcev, da bodo spostovali tekmovalna pravila in dolo¢be iz teh propozicij.

DolZnosti organizatorja tekme

21. ¢len
Sola organizatorka tekme se mora ravnati po navodilih za organizacijo tekme (glej Sestavni del propozicij: Navodila za
organizacijo tekme). Poleg tega pa mora Se:
- 20 minut pred za¢etkom tekme dati gostujoéi ekipi dve (2) Zogi za ogrevanje (pri OS dve Zogi za deklice in
dve za decke)
- na vsaki tekmi izobesiti drzavno zastavo in zastavo SKL;
- ob zadetku tekme predvajati drzavno himno;
- ob zaGetku tekme predvajati himno SKL;
- med tekmo 2-krat prebrati sponzorsko sporo¢ilo SKL;
- dati na voljo primerno slacilnico za gostujoco ekipo in sodnike;
- zagotoviti poseben prostor za pisanje porocila o tekmi;
- priskrbeti vse potrebne obrazce SKL kosarka, ki so uradni dokument tekme;
- na zapisnikarski mizi morajo biti obvezno tudi propozicije SKL kosarka;



- postaviti reklamne panoje organizatorja tekmovanja (Zavod SKL Ljubljana) na vidna mesta;
- zagotoviti skromno malico za vse nastopajoce in organizatorje;
- po tekmi takoj sporociti rezultat na Zavod SKL Ljubljana: tel. 030 630 011, e-naslov: grega.brezovec@skl.si.

Ekipe morajo z vso odgovornostjo pristopiti k organizaciji tekme in v celoti upostevati vsa navedena navodila.

POSEBNO OPOZORILO: po propozicijah SKL kosarka se tekma ne more zadeti, ¢e $ola organizatorka ne zagotovi:
uradne opreme za igralke in igralce;

- uradne igralne Zoge;

- drzavne himne in zastave;

- himne in zastave SKL;

- ozvocenja;

- sponzorskih transparentov

22. ¢len
Sola organizatorka tekme mora priskrbeti primerno ozvo&enje, poskrbeti za organizacijo zapisnikarske mize in izbrati
napovedovalca. Prav tako poskrbi za primerno obves¢anje o tekmah SKL, ki jih igra kot gostiteljica v domaci dvorani
(Solski telovadnici).

23. ¢len
Sola organizatorka je dolzna storiti vse za normalen potek tekme in je odgovorna za vse morebitne incidente, ki se
zgodijo pred tekmo, na tekmi sami in 30 minut po njej. Sprejem in odhod ekipe naj spremlja eden izmed uciteljev, ki
naj poskrbi za ustrezne postopke ob prihodu in odhodu gostujo¢e ekipe. Ob odhodu naj bo navzo¢ dokler ekipa ne
zapusti Solskega okolisa.

Sola naj oblikuje organizacijski odbor, ki skrbi za vse aktivnosti v zvezi s tekmo (plakati za tekmo, napovedi prek
Solskega informativnega sistema, videosistem, novinarski krozek, napovedovalec, primerna glasba, sprejem gostujoce
Sole in gostov, vabilo lokalnim pokroviteljem, starSem in drugo, kar je v zvezi s tekmo in Sportno-kulturno prireditvijo).

Za red in disciplino ob igri$¢u in med gledalci Sola organizatorka doloc¢i redarje, ki morajo biti vidno oznaceni. Ker gre
za dogodek, ki je lahko pomemben del vzgojnega procesa na Soli, pricakujemo, da bodo na prireditvi sodelovali tudi
ucitelji, ki bodo tako pomagali organizatorju ustvarjati primerno $portno-kulturno vzdusje.

Vsi nastopajoci (igralci, trenerji, navijaci, plesalci, organizator in sodniki) se morajo natan¢no drzati pisnih navodil, ki
so obvezujoca za vse (glej Sestavni del propozicij: Protokol tekme — osnovna Sola).

24. ¢len
Napovedovalec najprej predstavi gostujoco ekipo in nato domaco. Sledijo drzavna himna, pozdrav drzavni zastavi in
himna SKL. Pred zatetkom tekme napovedovalec predstavi $¢ oba sodnika, morebitnega delegata ali predstavnika
Zavoda SKL Ljubljana in goste.
Minuto pred zacetkom tekme sodnika pripeljeta na igrisce obe peterki. Peterki se rokujeta pred zacetkom tekme, prav
tako pa se pozdravita in rokujeta tudi po koncani tekmi.

25. ¢len
Takoj po koncani tekmi napovedovalec razglasi najboljSega igralca oz. igralko tekme. Izbor opravijo trenerji in sodnika
tekme. Kratek pogovor z najboljsim igralcem oz. igralko opravi napovedovalec in tako se ob glasbi himne SKL kon¢a
uradni del tekme.
Na finalni tekmi izbere najboljSega igralca in igralko v ta namen sestavljena komisija.

Nacin to¢kovanja in dolo¢anja vrstnega reda

26. ¢len
Nagin tekmovanja za osvojitev naslova osnovno$olskega in srednjesolskega prvaka SKL kosarka ureja tekmovalni
sistem.

27. ¢len
Tekmovanje SKL kosarka je veéstopenjsko:

- prva stopnja: ligaski del (obmocne lige)
- druga stopnja: izloc€ilni del (osmina finala, Cetrtina finala in polfinale);



- tretja stopnja: finale na drzavni ravni.

Natancen sistem tekmovanja osnovnos$olcev, dijakov in dijakinj v sezoni 2010/2011 je razloZen pod toc¢ko 6.8 - Potek
tekmovanja in v uvodnem biltenu SKL koSarke za sezono 2010/2011.

Prva stopnja tekmovanja bo potekala od septembra oz. oktobra 2010 do januarja 2011, druga stopnja od januarja 2011
do aprila 2011, finalne tekme bodo v drugi polovici aprila 2011.

28. ¢len
Tekme na drugi in tretji stopnji (od osmine finala do finala) se igrajo po dvokroznem sistemu, tako da je Sola enkrat
gostiteljica in drugi¢ gostja. Naprej se uvrsti ekipa, ki je zmagala na obeh srecanjih, ob izidu 1 : 1 pa se najprej uvrsti
ekipa z bolj$o razliko v danih in prejetih kogih (v izlo¢ilnem delu se tekma lahko konéa z neodlogenim izidom). Ce je
koli¢nik med danimi in prejetimi kosi po obeh odigranih tekmah enak, se igra podaljsek.

29. ¢len
Ekipa, ki na prvi stopnji ligaskega dela tekmovanja brez upravicenega razloga ne nastopi na tekmi, je porazenka
dvoboja in ne dobi nobene tocke. V pokalnem in izlo¢ilnem delu tekmovanja je ekipa za neupravicen izostanek s tekme
kaznovana z izkljucitvijo iz tekmovanja. Na enak nacin se kaznuje ekipa, ki nastopi z igralcem oz. igralko, ki nima
pravice nastopati ali je suspendiran(a) oz. kaznovan(a).
Ekipa, ki iz neupravicenih razlogov ne pride na tekmo, se kaznuje tudi z denarno kaznijo. Le-ta znaSa: Stevilo
kilometrov do prizoris¢a in nazaj x 0,80 € + placilo sodniskih stroskov.

30. ¢len
Iz tekmovanja SKL kogarka se lahko izkljuéi in denarno kaznuje tudi ekipo, ki samovoljno zapusti igris¢e pred koncem
tekme. O ukrepih odlo¢a Tekmovalna komisija.

31. ¢len
V drugi, izlo¢ilni del osnovnosolskega in srednjesolskega tekmovanja se bodo uvrstile najboljse ekipe iz posameznih
skupin (razlozeno v poteku tekmovanja). Pari izloCilnega dela se doloCajo glede uvrstitve na lestvicah oziroma z
zrebom. Tekmovalna komisija SKL kosarke lahko postavi nosilce Zreba glede na uvrstitev v ligaskem delu sezone
20010/11 in uvrstitev v sezoni 2009/010. Zmagovalni ekipi polfinalnih tekem se bosta pomerili v finalu, porazeni ekipi
bosta osvojili kon¢no tretje mesto.

32.¢len
Finalna prireditev za naslov prvakov bo v aprilu 2011. Tekem za tretje mesto ne bo. Obe porazeni ekipi v polfinalu
osvojita kon¢no tretje mesto.

Zmagovalna ekipa posamezne finalne tekme je prvakinja tekmovanja SKL ko3arka v svoji kategoriji (osnovne $ole,
dijakinje, dijaki).

Pritozbe

33.¢len
Ce ekipa meni, da je bila oskodovana zaradi odlo¢itve prvega ali drugega sodnika, ali kakega dogodka pred oz. med
tekmo, lahko vlozi pritozbo. Pravico ugovora oz. pritozbe na samo tekmo ima kapetan ekipe, ki mora ravnati tako, kot
je to zapisano v Pravilih igre (glej Pravila igre v tekmovanju SKL koSarka).

34. ¢len
PritoZbo obravnava Tekmovalna komisija Zavoda SKL Ljubljana. Njena odlogitev je dokonéna.

Disciplinske dolocbe

35. ¢len
Vse aktivnosti in obnasanje posameznika, ¢lana tekmovalne ekipe ali ekipe nasploh, ki so v nasprotju z dolo¢ili teh
propozicij in bistveno kriijo tekmovalna in $portna pravila tekmovanja SKL kosarka, so disciplinski prekrski. O njih
razpravlja in odlo¢a Tekmovalna komisija Zavoda SKL Ljubljana. Pri tem uposteva tudi disciplinski pravilnik Odbora
za Solska Sportna tekmovanja.



Ce igralka oz. igralec ali trener dobi dve tehni¢ni napaki, mora avtomatsko poéivati naslednjo tekmo. Enako velja za
eno izkljucitev. Tehni¢ne napake trenerjev, ki jih dobijo zaradi conske obrambe ali pressinga, v to kvoto ne Stejejo.

36. ¢len
Disciplinski prekrski, ki bistveno posegajo v tekmovanje SKL kosarka, se lahko denarno sankcionirajo. O tem sklepa in
odloca vodstvo Zavoda SKL Ljubljana.

Splosna dolocila

37. ¢len
Vsi primeri, ki niso zajeti s temi propozicijami, se tolma¢ijo z dolo¢ili Pravil igre v tekmovanju SKL kosarka in po
uradnih Pravilih igre FIBA.

38. ¢len
Tekmovalna komisija lahko sprejme tudi druge dopolnitve ali spremembe propozicij. Te ne smejo biti v nasprotju z
osnovnimi naceli kosarke in tekmovanja SKL kosarka.

39. ¢len
Tolmadenje propozicij je v pristojnosti Tekmovalne komisije Zavoda SKL Ljubljana. Vse spremembe med samo
tekmovalno sezono bodo sproti objavljene na spletni strani www.skl.si.

40. ¢len
Ce bo organizator (Zavod SKL Ljubljana) zagotovil za nagrado obema $olskima ekipama, ki bosta nastopili na finalni
tekmi, Sportno obutev, Sportna oblacila in drugo Sportno opremo, morajo vse igralke in igralci obvezno v tej opremi na
tej prireditvi tudi nastopiti. Ce igralke ali igralci krsijo ta doloéila, na tekmi ne morejo nastopati (organizator lahko
ukrepa tudi med samo tekmo). V primeru krsitve teh dolodil, Sola prevzame vse morebitne stroske, ki bi nastali zaradi
odskodninskih zahtevkov dobaviteljev opreme ali sponzorjev do Zavoda SKL Ljubljana.

Sestavni del propozicij

41. ¢len
Sestavni del teh propozicij so naslednji uradni dokumenti in pravilniki:
Tekmovalna komisija
Sodniki
Program tekme
Protokol tekme
Navodila za organizacijo tekme
Pravila igre v tekmovanju SKL kosarka
Financiranje tekmovanja
Zavarovanje igralk in igralcev ter mentorjev

PRI WD =

1. Tekmovalna komisija

Za vodenje tekmovanja SKL koSarka za osnovne $ole Zavod SKL Ljubljana imenuje Tekmovalno komisijo, ki jo
sestavljajo trije ¢lani.
Naloge tekmovalne komisije:

I. organizira in vodi tekmovanje SKL kosarka 2010/2011 po splosnih propozicijah tekmovanja (vkljuéno s
sestavnimi deli propozicij);

2. skrbi za izvedbo Zrebanj;

3. v celoti vodi tekmovanje na vseh stopnjah;

4. sodeluje pri delegiranju sodnikov in nadzoruje njihovo delo na vseh stopnjah tekmovanja;

5. vodi in ureja vsa ocenjevanja osnovnih $ol, ki nastopajo s svojimi programi in organizacijo;

6. sestavlja tehni¢na porodila in analizira dosezene izide;

7. pripravlja, izdeluje in nadzoruje vse podatke, tabele podatkov, ki jih vodi ob tekmovanju (rezultati tekem,

najboljsi strelci, najboljsi igralci(ke), ocene za »fair-play«, ocene vseh aktivnosti v tekmovanju SKL in drugo);

8. reSuje vsa sporna vprasanja in pritozbe;
9. skrbi za pravilen potek tekmovanja po nacrtovanem sporedu tekem;
10. reSuje vsa druga vprasanja in naloge, ki jih posebej predpisujejo splosne propozicije in sestavni deli propozicij

tekmovanja ali organizator;



1. tolmaéi vse v zvezi z uradnim spremljanjem prvenstva SKL kosarka 2010/2011;

12. resuje vsa strokovna vpradanja sodnikov, delegatov in organizatorjev tekmovanja SKL kosarka;
13. tekmovalna komisija si pridrzuje pravico do spremembe tekmovalnega sistema glede na Stevilo prijavljenih
Sol.

2. Sodniki in delegati

Sodniki

V sezoni 2010/2011 bo osnovnosolske tekme in tekme dijakinj SKL kosarka v prvem delu tekmovanja (ligaski del)
sodil en sodnik. V izlo¢ilnem delu pa dva sodnika. Dva sodnika bosta sodila vse tekme dijakov. Po pogodbi s sodnisko
organizacijo pri Kosarkarski zvezi Slovenije bo na vse tekme SKL kosarka delegirala sodnike sodniska komisija pri
Zavodu SKL Ljubljana.

Za vse mlade sodnike-pripravnike, ki Zelijo soditi v tekmovanju SKL kosarka, je obvezen seminar, ki ga skupaj
organizirata Zavod SKL Ljubljana in Sodniska organizacija Slovenije, in vkljuéitev v Sodniko organizacijo Slovenije.
Zazeleno je, da Sola prijavi Zavodu SKL Ljubljana vsaj dva mlada sodnika, ki se morata udeleziti uvodnega seminarja
in morata biti prisotna na vseh tekmah ali kot mlada sodnika oz. pri pisanju zapisnika. Ce iz katerega koli razloga na
tekmo ni glavnega sodnika, sodita tekmo dva mlada sodnika. Ce pa ni niti mladih sodnikov, sodi tekmo eden izmed
prisotnih $portnih pedagogov.

Posebno opozorilo: Ce iz kakrSnega koli razloga na tekmo ni sodnika (prvi del) oz. sodnikov (izlo€ilni del), se mora
tekma vseeno odigrati. Zato ni potrebno soglasje obeh Sol, se pravi, da sta v takem primeru Soli dolzni odigrati tekmo.
Tekmo po dogovoru lahko sodi eden izmed prisotnih $portnih pedagogov, oziroma sodnik iz kraja igranja tekme (Ce je
dosegljiv in zmozen odsoditi tekmo).

Posebej opozarjamo, da je dolzan delegat ali prvi sodnik zelo natan¢no izpolniti rubrike v spodnjem delu zapisnika, ki
so potrebne za ocenjevanje v tekmovanju za najboljo $olo v tekmovanju SKL kosarka.

Aktivni sodnik z liste bo na vsaki tekmi imel nalogo glavnega sodnika, poleg tega pa bo pripravil porocilo s tekme in
ga poslal na Zavod SKL Ljubljana ter opravil finanéni obra¢un tekme. Vse sodniske stro§ke poravnava Zavod SKL
Ljubljana.

Delegati

Zavod SKL Ljubljana bo zagotovil navzoénost delegatov na finalnih prireditvah. Ce $ole Zelijo prisotnost delegata na
tekmah prve in druge stopnje, lahko to zahtevajo na Zavodu SKL Ljubljana. Stroske delegata v tem primeru krije ola
sama (priblizno 30 €). To Zeljo mora $ola pisno izraziti vsaj tri tedne pred tekmo. Delegat bo sedel za zapisnikarsko
mizo (med zapisnikarjem in casomerilcem).

Obveznosti prvega sodnika oz. delegata:

- Pregleda ustrezno dokumentacijo nastopajocih (prijava igralcev oz. igralk, trenerjev in njihovih pomoc¢nikov).
Dokumenti morajo biti potrjeni s strani Zavoda SKL Ljubljana za tekmovalno sezono 2010/2011. V nasprotnem
primeru igralec oz. igralka ne more nastopati za ekipo.

- Pregleda ustrezne pripomocke, ki so potrebni pri izvedbi tekme SKL kosarka (zapisnikarska miza, tehniéni
pripomocki, kot so oznake za bonus, tablice za osebne napake od 1 do 5, zapisnik, ura za merjenje igralnega Casa,
Stoparica za 24 s, semafor za spremljanje tekoCega rezultata, oznaka za smer napada).

- Poskrbi, da oba trenerja ekip izrocita zapisnikarski mizi seznam igralk oz. igralcev 30 minut pred zacetkom
tekme.

- Ne dovoli zacetka tekme, ¢e Sola ne zagotovi vseh zahtevanih pogojev, ki so predpisani v tekmovalnih
propozicijah za izvedbo tekme — protokolar tekme (drzavna himna in zastava, himna in zastava SKL, uradni dresi — pri
predstavitvi in igranju himne morajo imeti ucenke in ucenci drese zatlaCene za hlackami, zapisnikarska miza,
ozvolenje, garderobe za ekipi in oba sodnika, uradne Zoge SKL).

- Izvaja kontrolo ali protokolarni program poteka po vrstnem redu, kot predvidevajo pravila.

- Delegat in prvi sodnik imata vse pravice za prekinitev tekme, ¢e to zahtevajo pogoji (neSportno obnaSanje
igralk oz. igralcev, navijacev, pretep, v primeru izpada elektricne energije). Hkrati edina lahko odlocita, ali se lahko
nadaljuje tekma, Ce to dopuscajo razmere.

- Poda porocilo o tekmi — izpolni spodnji del Zapisnika (glej priloge).

- Poda morebitno pritozbo katere izmed ekip. Pritozbo lahko poda kapetan ekipe s podpisom na zapisnik pod
rubriko podpis kapetana ob ugovoru.

Posebno opozorilo: Po konéani tekmi je sodnik dolZzan sporogiti izid tekme vodji tekmovanja na Zavodu SKL Ljubljana
in Se istega ali naslednjega dne poslati po posti zapisnik tekme in obrazec »doseZeni koSi«. Naslov za posiljanje



dokumentov je: Zavod SKL Ljubljana, Brezovce 9, 1236 Trzin. Ce tega ne stori v predvidenem roku, se ga prvi¢
opozori, naslednji¢ pa se mu odvzame sodniska taksa.

Ce Tekmovalna komisija ugotovi, da sodnik ni spostoval dologil iz pravilnika, se ta denarno kaznuje — odvzem
sodniske takse.

3. Program tekme

Vsaka tekma je kulturno-$portni in druzabni dogodek Sole. Gostitelj mora spostovati dogovorjeni program tekme. Ta
poteka takole:

1. ob prihodu na igris¢e vsaka ekipa predstavi svojo skupino navijacev, ki imajo svoje slogane, krajSo sestavo
razli¢nih plesnih korakov (menjavanje vrst, korakanje, u¢inkovito nastopanje z zastavami in drugimi rekviziti ...);

2. na igriSce pritece ekipa gostov in se razvrsti na Crti prostih metov na eni strani igriSca, nato pritece ekipa
gostiteljev in se razvrsti enako na drugi strani;

3. predstavitev ekip — najprej gosti in nato gostitelji;

4. drzavna himna — pozdrav zastavi;

5. himna SKL;

6. S-minutno ogrevanje (vsaka ekipa na svojem koSu — nastopi navijacev);

7. napovedovalec predstavi sodnike, morebitnega delegata predstavnika Zavoda SKL Ljubljana ali kakega
drugega pomembnega gosta; nato prebere sponzorsko sporoéilo SKL;

8. zacetek tekme — prva Cetrtina ucenke (10 minut Ciste igre), prvi Cetrtina srednjeSolke (8 minut Ciste igre),
srednjesolci (10 minut Ciste igre);

9. prvi odmor (med prvo in drugo Cetrtino): nastop gostujoce skupine navijacev;

10. druga Cetrtina ucenci (10 minut Ciste igre), srednjesolke (8 minut Ciste igre), srednjesolci (10 minut Ciste igre);
11. drugi odmor — glavni odmor (od 10 do 30 minut): zabavni program in nastopi domace plesne in akrobatske

skupine; tekmovalni nastopi plesnih, navijaskih ali akrobatskih navijaskih skupin — na tekmah, ki jih soorganizira
Zavod SKL Ljubljana; sponzorsko sporoc¢ilo SKL;

12. tretja Cetrtina ucenke (10 minut Ciste igre), srednjeSolke (8 minut Ciste igre), srednjesolci (10 minut Ciste igre);

13. tretji odmor (med tretjo in Cetrto Cetrtino): nastop navijacev gostiteljev; glasba;

14. Cetrta Cetrtina ucenci (10 minut Ciste igre), srednjesolke (8 minut Ciste igre), srednjesolci (10 minut Ciste igre);

15. zakljucek tekme, objava rezultata, pozdravi ekip, navijaCev, razglasitev najboljSega igralca in/ali igralke
tekme;

16. javni pogovor z najboljsim igralcem in/ali igralko tekme pred gledalci, videosnemanje, pogovor z novinarji,
fotografiranje;

17. malica.

* Na finalni prireditvi je igralni ¢as za osnovnoSolce 4 x 8 minut Ciste igre, za dijakinje in za dijake pa 10 + 3 + 10 + 3
minute Ciste igre. Ostala pravila koSarkarske igre so na finalni prireditvi nespremenjena.*

4. Protokol tekme

tocka  vsebina cas

1. navijaci, ogrevanje ekip 7 minut

2. nastop ekip — predstavitev 2 minuti

3. drzavna himna — pozdrav zastavi 1 minuta

4. himna SKL 1 minuta

5. tekma — prva Cetrtina (ucenke) 10 minut Ciste igre

(dijakinje) 8 minut Ciste igre
(dijaki) 10 minut Ciste igre

6. odmor — nastop navijacev gostov od 5 do 10 minut
7. tekma — druga Cetrtina (ucenke) 10 minut Ciste igre
(dijakinje)8 minut Ciste igre
(dijaki) 10 minut Ciste igre
8. glavni odmor od 10 do 30 minut
nastop plesne skupine gostitelja (3 minute)
nastop akrobatske navijaske skupine gostitelja (7 minut)
tekmovalni nastopi skupin (od 10 do 20 minut)
predstavitev Solskih dejavnosti (po zelji) (10 minut)
9. tekma — tretja Cetrtina (ucenke) 10 minut Ciste igre

(dijakinje)8 minut Ciste igre
(dijaki) 10 minut Ciste igre
10. odmor — nastop navijacev gostitelja od 5 do 10 minut



11. tekma — Cetrta Cetrtina (ucenke) 10 minut Ciste igre
(dijakinje) 8 minut Ciste igre
(dijaki) 10 minut Ciste igre

12. konec tekme

13. pozdravi ekip, navijaci obeh ekip 30 sekund
14. razglasitev najboljsega igralca 30 sekund
15. pogovor z najbolj$im igralcem 90 sekund

Skupaj  predvidoma od 2,5 do 3. ure

* Na finalni prireditvi je igralni ¢as za osnovnosSolce 4 x 8 minut Ciste igre, za dijakinje in za dijake pa 10 + 3 + 10 + 3
minute Ciste igre. Ostala pravila koSarkarske igre so na finalni prireditvi nespremenjena.*

Protokol velja za vse tekme SKL kosarka, le da so odmori na tekmah, ki jih ne soorganizira Zavod SKL Ljubljana,
lahko krajsi.

5. Navodila za organizacijo tekme

Sola udelezenka tekmovanja mora imeti organizacijski odbor, ki organizira in vodi tekmovanje (tekmo in prireditve ob
tekmi) SKL kosarka 2010/2011.

V organizacijski odbor naj Sole poleg uciteljev vkljuijo ¢im ve¢ ucencev oziroma dijakov/dijakinj, ki vodijo
organizacijski odbor. U¢itelji naj uence usmerjajo in jim pomagajo pri njihovem delu.

Navodila za Solo organizatorko tekme:

- kot gostiteljica skrbi za pravilen potek tekme po Programu tekme in Protokolu tekme;

- zagotovi in pripravi prostor za izvedbo tekme (dvorano ali Solsko telovadnico, slacilnice za goste in lastno
ekipo, sodnike, sobo za pisanje porocila in drugo);

- zagotovi zdravstveno strokovno ukrepanje v primeru poSkodb nastopajocih;

- zagotovi napovedovalca;

- zagotovi udelezbo predstavnikov lokalnih skupnosti in sponzorjev, vrhunskih Sportnikov, pogovor z
najboljsim igralcem oz. igralko tekme;

- pripravi spremljajoce prireditve (neobvezno);

- organizira redarsko sluzbo;

- izdela plakate za tekmo in skrbi za napoved prek Solskega informacijskega sistema; uporabi videosistem;
aktivira novinarski krozek;

- pripravi primerno glasbo;

- povabi ucence/dijake vseh razredov in starse;

- povabi razne goste; povabi lokalne sponzorje.

Poleg tega mora Sola organizatorka obvezno:

I. 20 minut pred zagetkom tekme gostujoci ekipi dati dve (2) Zogi za ogrevanje (pri OS dve Zogi za deklice in
dve za decke). Ce $ola nima dovolj zog, si lahko manjkajoce priskrbi pri uradnem tehniénem opremljevalcu SKL.
Tekma se igra z uradno, usnjeno zogo SKL;

2. na vsaki tekmi izobesiti drzavno zastavo;

3. na vsaki tekmi izobesiti zastavo SKL;

4. pripraviti in igrati drzavno himno;

5. pripraviti in igrati himno SKL;

6. ozvociti dvorano;

7. pripraviti vidni semafor za rezultat tekme;

8. pripraviti vse uradne obrazce in zapisnik tekme in pripraviti zapisnikarsko mizo;
9. skrbeti za red in disciplino med gledalci in ob igri§cu;

10. postaviti reklamne panoje organizatorja Zavoda SKL Ljubljana in vsaj dvakrat med tekmo prebrati sponzorsko
sporocilo;

11. poskrbeti za varnost gostujoce ekipe in jo pospremiti do odhoda.

Predstavnik $ole organizatorke tekme mora takoj po koncu tekme sporo¢iti na Zavod SKL Ljubljana, REZULTAT
TEKME:

telefon: 030 630 011, 01 54 83 755

telefaks: 01 /54 83 751

e-poSta: grega .brezovec@skl.si, skl@skl.si

SMS-sporoéila: 030 630 011

po navadni posti pa v posebni ovojnici sodniki posljejo:

— uradni zapisnik tekme,
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— obrazec A — kosi.

Vse novice v zvezi s tekmovanjem in Zavodom SKL Ljubljana bodo objavljene na spletnih straneh www.skl.si.
6. Pravila igre v tekmovanju SKL ko$arka

Osnovnosolsko ekipo sestavljajo u¢enke in ucenci, ki so redno vpisani v osnovno $olo in v letu 2011 ne bodo starejsi
od 16 let (igralci in igralke rojeni leta 1995 in mlajsi). Kon¢ni izid tekme je skupen (seStevek tock dekliskega in
fantovskega dela ekipe); tekma je razdeljena na $tiri Cetrtine, vsaka je dolga 10 minut; prvo Cetrtino na tekmovanju
osnovnosolskih ekip odigrajo u¢enke, drugo odigrajo uéenci, nato znova igrajo uéenke in zadnjo Cetrtino igrajo ucenci.

Srednjesolsko kogarkarsko ekipo v tekmovanju SKL koSarka sestavljajo dijakinje (dvanajst igralk) in/ali dijaki
(dvanajst igralcev), ki so redno vpisani v srednjo Solo in v letu 2011 ne bodo starejsi od 20 let (igralci in igralke rojeni
leta 1991 in mlaj$i). Cas igranja za srednjeSolke je 4 x 8 minut Ciste igre, za srednjeSolce pa 4 x 10 minut Ciste igre.

V odmorih nastopajo ekipe navijacev in v glavnem odmoru plesne in akrobatske skupine. V glavnem odmoru tekem, ki
jih bo soorganiziral Zavod SKL Ljubljana bo potekalo tudi tekmovanje plesnih, navijaskih in akrobatskih navijaskih

skupin.

Na finalni prireditvi je igralni ¢as za osnovnoSolce 4 x § minut Ciste igre, za dijakinje in za dijake pa 10 +3 + 10 + 3
minut Ciste igre. Ostala pravila koSarkarske igre so na finalni prireditvi nespremenjena.

Tekmovanje SKL kosarka vodi Tekmovalna komisija Zavoda SKL Ljubljana. Tekme SKL kosarka v $olskem letu

2010/2011 se igrajo v uradnih dresih SKL, ki so jih ekipe dobile pred zaéetkom sezone, in z uradnimi zogami SKL
kosarka znamke Spalding.

6.1 Igralci, namestniki in trenerji

Vsaka osnovnosolska ekipa SKL ima:

1. deset (10) igralk in deset (10) igralcev, skupaj dvajset (20);
2. trenerja in pomocnika trenerja (Ce to ekipa zeli);
3. kapetana, ki je samo eden, lahko pa je igralka ali igralec.

Vsaka srednjesolska ekipa SKL ima:

l. po dvanajst (12) igralk oz. igralcev;

2. trenerja in pomocnika trenerja (Ce to ekipa zeli);
3. kapetana.

6.2 Dresi

V opremo igralcev (igralk) sodijo uradni dresi:

majice (dresi), ki so spredaj in zadaj enake in enotne barve;

igralke in igralci morajo imeti med predstavitvijo in tekmo majice zatlacene za hlacke;
na VSEH tekmabh:

a. PRVA (DOMACA) ekipa na sporedu nosi drese svetle barve;

b. DRUGA (GOSTUJOCA) ekipa na sporedu nosi drese temne barve;

c. ekipi se lahko dogovorita za zamenjavo barve dresov.

whor=

Na vseh tekmah SKL ko3arka morajo igralci igrati v uradnih dresih SKL, ki so jih prejeli ob zagetku sezone. Ce bo
tekmovalna komisija ugotovila, da so ekipe krSile to dolocilo, se izreCe ustrezna denarna kazen.

6.3 Pravila o merjenju ¢asa, podaljski, trajanje napada in prenos Zoge

l. igralni ¢as je tak, da igra poteka v Stirih Cetrtinah, in sicer 4 krat 10 minut Ciste igre za osnovne $ole in dijake
ter 4 x 8 minut za dijakinje;

2. v ligaskem delu se v primeru neodloc¢enega izida igra podaljSek, na tekmah v izlo¢ilnem delu pa se podaljsek
igra na povratni tekmi le v primeru, da imata ekipi vsaka po eno zmago in enako kos razliko;

3. podaljsek petih (5) minut Ciste igre se na tekmah osnovnoSolskih ekip igra tako, da podalj$ek za¢nejo igrati
UCENKE, in sicer dve minuti in pol &iste igre, zadnji dve minuti in pol &iste igre pa igrajo UCENCI, tudi pri dijakinjah



in dijakih je igralni ¢as podaljSka pet (5) minut; na finalnih tekmah je morebiten podaljSek srednjesolskih ekip dolg tri
(3) minute Ciste igre;
4. med podaljSskom igre ucenk in u¢encev ni odmorov, igra se nadaljuje po Pravilih igre FIBA;

5. pred vsakim morebitnim naslednjim podaljskom ekipi zamenjata kos;

6. pred vsakim podalj§kom je odmor, dolg dve (2) minuti;

7. vsak podaljSek se zacne glede na posest Zoge;

8. ekipa ima za napad na voljo 24 sekund, napadalec mora v 8 sekundah prenesti zogo iz obrambne v napadalno
polovico;

9. zadnji dve minuti zadnje Cetrtine se ura po dosezenem koSu ustavlja, enako velja za vsak morebiten podaljsek,
v podaljsku se ura po koSu zaustavi v zadnji minuti igre pri dekletih in v zadnji minuti igre pri fantih.

10. vrstni red na lestvicah v ligaskem delu je dolocen glede na Stevilo tock, ¢e imata dve ali ve¢ ekip enako $tevilo

tock, je boljsa tista, ki ima boljsi izkupic¢ek medsebojnih srecanj, ¢e pa so ekipe izenacene tudi tukaj, se vrstni red
doloca s koS koli¢nikom.

6.4 Bonus

Kazen za napake ekipe. Potem, ko naredijo igralci osnovnoSolske ekipe v obdobju igre (desetih minut) pet (5) napak,
osebne ali tehni¢ne:

a. se vsaka naslednja osebna napaka kaznuje z dvema (2) prostima metoma;

b. ekipa ima tako pravico na BONUS 5 napak v vsaki &etrtini. Sesta osebna napaka se Ze kaznuje z dvema
prostima metoma;

c. bonus se prenasa v podaljSek (uposteva se stanje pri u¢enkah v tretji in pri ucencih v zadnji Cetrtini).

Kazen za napake ekipe. Potem, ko naredijo igralci srednjeSolske ekipe v obdobju igre (Cetrtine) Stiri (4) napake, osebne
ali tehnicne:

a: se vsaka naslednja osebna napaka kaznuje z dvema prostima metoma;

b: ekipa ima tako pravico na bonus 4 napak v vsaki Cetrtini, peta osebna napaka se kaznuje z dvema prostima
metoma;

c: bonus se prenasa v podaljsek.

6.5 Minuta odmora

Ekipa ima pravico:

a. v vsaki Cetrtini na eno minuto odmora, ¢e jo v osnovnosolskem tekmovanju ne izkoristi, se ta ne prenasa v
naslednjo Cetrtino igre; pri srednjeSolcih in srednjeSolkah se minuta odmora lahko prenasa v naslednjo Cetrtino;

b. v vsakem podaljsku po eno minuto odmora za deklice in eno za decke; v tekmovanju srednjih $ol v podaljsku
eno minuto odmora

c. minuta odmora mora trajati to¢no eno minuto.

6.6 Splosna navodila

Na osnovnogolskih tekmah SKL kosarke ni dovoljeno igrati conske obrambe. Prav tako ni dovoljena agresivna
obramba (pressing) na napadalni polovici, razen v zadnjih treh minutah v vsaki Cetrtini.

Ce se to pravilo kr$i, sledi najprej sodniski opomin trenerju. Ce tudi to ni dovolj, dobi trener tehni¢no napako. To
pomeni, da nasprotna ekipa izvaja dva prosta meta, potem pa ima $e zogo s strani.

Sklep smo sprejeli zaradi tega, ker igranje katerekoli oblike conske obrambe onemogoca razvoj igre pri mladih
kosarkarjih.

Tekmovalna komisija je sprejela tudi naslednji sklep:

Ker se je na nekaterih tekmah v tekmovanju SKL v prejsnjih sezonah dogajalo, da so nekatere ekipe prisle na tekmo le
z desetimi ali najve¢ dvanajstimi igralci, kar je nedopustno in ni poSteno do gostitelja in do tekmovanja nasploh, velja
naslednji sklep:

Prijavljena osnovnosolska ekipa sme nastopiti na uradni tekmi SKL kosarka:

I. z najmanj 14 (Stirinajstimi) igralkami oz. igralci (7 igralk in 7 igralcev),
2. z najve¢ 20 (dvajsetimi) igralkami oz. igralci (10 igralk in 10 igralcev).
Prijavljena srednjesolska ekipa sme nastopiti na uradni tekmi SKL kogarka:

I. z najmanj 8 (osmimi) igralkami oz. igralci,

2. z najvec¢ 12 (dvanajstimi) igralkami oz. igralci.

O morebitnih dodatnih registracijah med sezono odlo¢a Tekmovalna komisija.



6.7 Tehnicne in izklju¢ujoce napake

Ce igralec na igriséu dobi tehni¢no napako, je kazen dva prosta meta in posest zoge. Ce tehni¢no napako dobi klop
(trener, rezervni igralci, predstavniki ekipe ...), je kazen prav tako dva prosta meta in posest zoge. Druga tehni¢na
napaka trenerja oz. igralca/igralke na isti tekmi avtomati¢no pomeni tudi njegovo izkljucitev.

Igralec, ki dobi dve tehnic¢ni napaki oz. eno izkljucujoco, je kaznovan z neigranjem ene (naslednje) tekme. Enako velja
tudi za trenerje. Tekmovalna komisija lahko na podlagi sodniSkega porocila izrece tudi strozjo kazen.

6.8 Potek tekmovanja

Tekmovanje SKL kosarka je veéstopenjsko:

- prva stopnja: ligaski del (obmocne lige)

- druga stopnja: izloc€ilni del (osmina finala, Cetrtina finala in polfinale);
- tretja stopnja: finale na drzavni ravni.

Tekmovanje osnovnih Sol
1. DEL — dvokrozni ligaski sistem po skupinah
(Sest skupin s po tremi ekipami)

2. DEL —izlo¢ilni del

V drugi (izlo¢ilni del) se uvrstijo:

- Prvouvrscene ekipe (6 ekip) in drugouvrscene ekipe (6 ekip) posameznih skupin se uvrstijo v osmino finala (skupaj
12 ekip). Odigrajo dve tekmi na izloCanje — doma in v gosteh. V Cetrtino finala se uvrsti boljsa ekipa v skupnem
seStevku obeh tekem (skupaj 6 ekip).

- Porazene ekipe v osmini finala (6 ekip) se pomerijo na dveh turnirjih s po tremi ekipami (turnirje dobimo glede na
regijsko razporejenost ekip, oziroma zreb). Na turnirju se vsaka ekipa pomeri z vsako in zmagovalna ekipa
posameznega turnirja se prav tako uvrsti v Cetrtino finala (skupaj 2 ekipi).

3. DEL - zaklju¢ni boji

- Cetrtina finala, polfinale (dve tekmi na izlo¢anje — doma in v gosteh). V naslednji krog se uvrsti boljsa ekipa v
skupnem sestevku obeh tekem. Porazeni ekipi v polfinalu osvojita kon¢no tretje mesto in bronasti kolajni.

- Finale (ena tekma; finale predvidoma 19., oziroma 20. aprila 2011).

Pare osmine finala, Getrtine finala in polfinala dobimo z Zrebom. Tekmovalna komisija SKL kogarke lahko postavi
nosilce Zreba glede na uvrstitev v ligaSkem delu sezone 20010/11 in uvrstitev v sezoni 2009/010.

Tekmovanje dijakov
1. DEL — dvokrozni ligaski sistem po skupinah

(Pet skupin s po Stirimi mostvi)

2. DEL — izlo¢ilni del

V drugi (izlo€ilni del) se uvrstijo:

- Prvouvrscene ekipe posameznih skupin se neposredno uvrstijo v Cetrtino finala (5 mostev)

- Drugouvrséene ekipe posameznih skupin (5 mostev) in najboljSa tretjeuvrScena ekipa se uvrstijo v osmino finala
(skupaj 6 mostev). Odigrajo dve tekmi na izlo¢anje — doma in v gosteh. V Cetrtino finala se uvrsti boljSe mostvo v
skupnem sestevku obeh tekem (skupaj 3 mostva).

3. DEL — zaklju¢ni boji

- Cetrtina finala, polfinale (dve tekmi na izlo¢anje — doma in v gosteh). V naslednji krog se uvrsti boljse mostvo v
skupnem sestevku obeh tekem. Porazeni mostvi v polfinalu osvojita kon¢no tretje mesto in bronasti kolajni.

- Finale (ena tekma; finale predvidoma 19., oziroma 20. aprila 2011).

Pare osmine finala, Cetrtine finala in polfinala dobimo z Zrebom. Tekmovalna komisija SKL kosarke lahko postavi
nosilce Zreba glede na uvrstitev v ligaskem delu sezone 20010/11 in uvrstitev v sezoni 2009/010.

Tekmovanje dijakinj
1. DEL — dvokrozni ligaski po skupinah

2. DEL — izlo¢ilni del
V drugi (izlo€ilni) del se uvrstijo vse ekipe. Skupaj 9 ekip.
- Prvouvrscene ekipe posameznih skupin se neposredno uvrstijo v polfinale (3 ekipe)



- Turnir tretjeuvrScenih ekip (3 ekipe). Zmagovalka turnirja se uvrsti na turnir drugouvrscenih ekip.
- Turnir drugouvrscenih ekip in zmagovalka turnirja tretjeuvrScenih ekip (4 ekipe). Zmagovalka turnirja se uvrsti v
polfinale.

3. DEL — zaklju¢ni boji
- Polfinale (dve tekmi — doma in v gosteh). Porazeni ekipi v polfinalu osvojita koncno tretje mesto in bronasti kolajni.
- Finale (ena tekma; finale predvidoma 19., oziroma 20. aprila 2011).

Pare osmine finala, Cetrtine finala in polfinala dobimo z Zrebom. Tekmovalna komisija SKL kogarke lahko postavi
nosilce Zreba glede na uvrstitev v ligaSkem delu sezone 20010/11 in uvrstitev v sezoni 2009/010.

Od osmine finala oz. Cetrtfinala naprej so vse tekme izlocilne (velja za osnovne Sole, dijake in dijakinje). Napreduje
ekipa, ki zmaga na obeh tekmah oz. ima ob izidu 1 : 1 boljSo kos razliko (v izlo¢ilnem delu se tekma lahko konca z
neodloéenim izidom). Pari se dolo¢ajo z Zrebom, nosilce dolo¢i tekmovalna komisija Zavoda SKL Ljubljana glede na
uvrstitev v prvem delu tekmovanja.

Prva stopnja tekmovanja bo potekala od oktobra 2010 do januarja 2011, druga stopnja od januarja 2011 do aprila 2011,
finalne tekme bodo v drugi polovici aprila 2011.

6.9 Pritozbe

Kapetan ekipe ima pravico do ugovora oz. pritozbe na tekmo:

I. Ce ekipa meni, da je bila o§kodovana zaradi odlogitve prvega ali drugega sodnika ali kakega dogodka pred ali
med tekmo, lahko vlozi pritozbo.

2. V zapisniku tekme se podpiSe v rubriki »Podpis kapetana ob ugovoru«.

3. Uradni predstavnik ekipe v dvajsetih (20) minutah po koncu tekme PISNO potrdi ugovor. Podrobna
obrazlozitev ni potrebna.

4. Prizadeta ekipa mora nato v roku 24 ur predloziti besedilo pritozbe v pisni obliki (priporoceno po posti)
Tekmovalni komisiji Zavoda SKL Ljubljana. Da bi bila pritozba veljavna, je treba poloZiti (nakazati) vari¢ino v znesku
42 €. Oboje (pisno pritozbo in vars¢ino) je treba poslati priporoceno — nakazati na naslednji naslov:

Zavod SKL Ljubljana, Brezovce 9, 1236 Trzin.

Ob ugodno reseni pritozbi Zavod SKL Ljubljana povrne $oli vplagano varséino.

Stevilka transakcijskega ra¢una je: 25100-9715727156.

5. Tekmovalna komisija obravnava pritozbo in izda odlo¢itev v roku treh delovnih dni.

6. Vodstvo tekmovanja pritozbe ne obravnava, ¢e ta ni bila vloZena pravocasno in pravilno in ¢e ni bila
pravocasno placana taksa.

7. Odlocitev Tekmovalne komisije je dokon¢na.

7. Financiranje tekmovanja

Sredstva za organizacijo tekmovanja ter celotno organizacijsko in izvedbeno delo SKL in za vse delegate ter sodnike na
tekmah, za spominske majice in medalje, organizacijo uvodne in finalne prireditve ter pokale in medalje za najboljse
Sole in posameznike bo zagotovil organizator. Zavod SKL Ljubljana bo plac¢al tudi vse stroske sodnikov, tako da $ole s
tem ne bodo imele dodatnih stroSkov.

Osnovne $ole pladajo za nastopanje posamezne ekipe v tekmovanju SKL kosarka 2010/2011 kotizacijo v znesku 700
oziroma 850 € (DDV je Ze vitet; Sola lahko za nastopanje v tekmovanju SKL kosarka 2010/10 osnovnih $ol uporabi
drese iz lanske sezone. V tem primeru kotizacija znasa 550 oziroma 650 evrov), kotizacija za posamezno srednjesolsko
ekipo je 500 oziroma 650 € (DDV je Ze vitet; $ola lahko za nastopanje v tekmovanju SKL kogarka 2010/10 srednjih 3ol
uporabi drese iz lanske sezone. V tem primeru kotizacija znasa 400 oziroma 500 evrov). Ce bo posamezna $ola
prijavila dve tekmovalni ekipi SKL, se ji prizna 10 % popust pri skupni vsoti kotizacij. Ce bo $ola prijavila tri ekipe ali
ved, se ji prizna 15 % popust pri skupni vsoti vseh kotizacij. Sole krijejo tudi stroske prevozov na tekme in stroske, ki
jih imajo z organizacijo prireditev. Za polno kotizacijo ekipa dobi: ustrezen komplet dresov (hlacke in majica),
tekmovalno zogo, razpisna gradiva, sodniske stroske in druge ugodnosti (kuponi s popusti, seminarji ...).

Zavod SKL Ljubljana bo z vsako $olo sklenil dogovor o sodelovanju, v katerem bodo natanéno opredeljene pravice in
obveznosti obeh strani.

8. Zavarovanje igralk in igralcev ter mentorjev



Vsi nastopajoéi v tekmovanju SKL morajo biti zavarovani za primer poskodbe oz. nesreée med treningi in tekmovanji
oz. med prevozom. Sola mora zagotoviti tudi podpis starSev, da se strinjajo s sodelovanjem ucenca/dijakinje/dijaka v
tekmovanju SKL koSarka. Seznam s podpisi starSev se hrani na Soli.

Priloge:

1. Najboljsa Sola v projektu SKL
2. Ocenjevanje za fair-play

1. To¢kovanje za NAJ SKL 3olo

Vsaka $ola, ki se prijavi v tekmovanje SKL (ne glede na to, ali se prijavi s $portno ekipo, s plesno, akrobatsko,
navijaSko skupino ali cheer hip hop skupino, MDO ali s krozki) je avtomati¢no uvr§¢ena v tekmovanje za najboljSo
SKL 3%olo. Kriterij za SKL NAJ $olo je zapisan v obliki ocenjevalnega obrazca, ki ga najdete na spletnem portalu
www.skl.si. Vsaka Sola z vsemi aktivnostmi v projektu SKL nabira tocke, ki se Stejejo v skupni seitevek za izbor
najboljse Sole. Za tockovanje se uposSteva vse: od Stevila prijavljenih ekip, plesnih, navijaskih, akrobatskih, hip hop
cheer skupin, ekip MDO, posiljanje slik s prireditev, sodelovanje v krozkih, izvedba prireditve ob tekmi SKL, udelezba
na finalni prireditvi SKL itd... V primeru, da $ola pri izvedbi tekmovanj SKL ne uposteva navodil in pravil opredeljenih
v propozicijah se ji doloGeno §tevilo tock lahko tudi odbija. Toéni kriteriji in pravila tekmovanja za NAJ SKL $olo so
opredeljeni na spletni strani www.skl.si v rubriki SKL NAJ SOLA. NAJ SKL SOLA bo tudi primerno nagrajena,
prejela pa bo tudi zastavo z nazivom NAJBOLJSA SKL SOLA v letu 2010-2011.

2. Fair-play

Postena igra je nacin razmisljanja in ne samo nacin obnasanja. Vsebuje izhodisc¢a, ki odpravljajo goljufanje, uporabo
trikov, nasilja tako telesnega kot besednega in izkori§¢anje neenakih moznosti.
Zato moramo vsi, ki posredno ali neposredno vzgajamo in vplivamo na pridobivanje Sportnih izkuSenj otrok in
mladine, kosarkarjev, navijacev in plesalcev, nameniti posSteni igri in $portnemu obnaSanju najve¢ pozornosti.
Tako Zelimo v tekmovanju SKL kosarka 2010/2011 spremljati odnose med nasprotnikoma in med udeleZenci tekme na
temelju »Ocene fair-play dogodka«. Vsak udelezenec (trener, sodnik, Sportni pedagog, igralec ali gledalec) lahko oceni
taksen dogodek, ki se je zgodil na tekmi. Kratek opis dogodka nam posljite na Zavod SKL Ljubljana, Brezovce 9, 1236
Trzin.
Kaj sploh lahko uvrstimo med dogodke, ki zasluzijo, da o njih poro¢amo?
1. ObnaSanje posameznika in ekipe pri pozdravu nasprotnika: pred tekmo

po tekmi.
2. Kljub drugacni odlocitvi sodnika »priznanje prekrska«.
3. Sportno prenesti grobe in nesportne aktivnosti nasprotnika in igrati $portno ter dostojanstveno napre;.
4. Ne nasedati izzivanju nasprotnika.
5. Pravilno $portno obnasanje ves Cas tekme.
6. Sportno ravnanje v dologeni situaciji (nehoteni udarec, nepredvideni padec, pojasnitev pravega vzroka za kak$no
odlocitev sodnika, zaustavitev igre v primeru poskodbe, itn.).
7. Popraviti morebitno vidno napako rezultata na semaforju in podobno.
8. Priznati napako, ki morda vpliva na trenutni rezultat in podobno.



